
Idee (25 %) Einfallsreichtum max. 10

Hier steht Deine Idee und damit der Kern Deines Beitrags im Fokus. Es geht uns 
nicht darum, dass Du das Computerspielen neu erfindest, sondern dass Du mit 
eigenen Vorstellungen an Deinen Beitrag herangehst. Dein Beitrag kann also eine 
komplett neue, unverbrauchte Idee sein – oder Dein eigener Remix eines 
Spielegenres, Charakters, usw. Uns interessiert außerdem, warum Du dich gerade 
für diese eine Idee entschieden hast.

Inhalt max. 10

Die Umsetzung – also die konkrete Ausgestaltung Deiner Idee – entscheidet, ob sie 
auch bei den Leuten ankommt. Hier bewerten wir, wie du deine Idee inhaltlich 
umgesetzt hast. Ist die Story nachvollziehbar und spannend, das Grafikdesign 
stimmig, der Code funktional? Je nach Art der Einreichung bewerten wir hier die 
künstlerischen Aspekte und gestalterischen Entscheidungen.

Technik max. 10

Auch die besten Ideen leiden, wenn die Technik nicht richtig funktioniert. Läuft der 
Prototyp stabil, ist der Code fehlerfrei, der Zeichenstil sauber oder der Text gut 
formatiert? Hier bewerten wir, wie gut du die Tools beherrschst, die du eingesetzt 
hast – egal ob Stift und Papier, Schere und Nähmaschine oder Blender und Unity‐
Engine.

Motivation (25 %) Motivation  max. 10

Bei GamesTalente geht es nicht um den perfekten Beitrag, sondern um Dich: Wir 
wollen sehen, dass Du von Games begeistert bist! Es ist uns deshalb sehr wichtig, 
von Dir zu erfahren, was Dich motiviert, bei GamesTalente mitzumachen. Was 
bedeuten Games und Spielekultur für Dich? Welche Wünsche und Hoffnungen 
verbindest du mit GamesTalente? Erzähl uns einfach ein bisschen von Dir!

Ausschlusskriterien

∙ Bezug zur Spielekultur nicht erkennbar
∙ Verwendung nicht zugelassenen Videomaterials
∙ Nicht gekennzeichnete Verwendung urheberrechtlich geschützten Materials
∙ Diskriminierende oder in anderer Hinsicht problematische Inhalte
∙ Falsche Angaben zur Person
∙ Nicht fristgerechte Einreichung

Gesamtpunktzahl max. 40

Umsetzung (50 %)

BewertungskritieriumBewertungsebene Punkte Worum geht es?


